Ekonomicka pravidla

Prenos postav do dalsiho dilu

Aby si mohl hra¢ prenést postavu do dalSiho dilu, musi nahromadit béhem hry
dostatecné bohatstvi. Cim bohatsi je na zacatku, tim bohatsi musi byt i na konci.
Hraci jsou rozdéleni do kategorii: nuzaci a chudina, stredni tfida(femeslnici, chudsi
obchodnici), bohaci.

Existuji trfi zpUsoby, jak prenést postavu do dalSiho dilu: ziskat dostatecny majetek,
ziskat néjaké mocné misto, udélat néjaky opravdu dulezity skutek.

Nuzaci a chudina

Pro chudé je Uspéchem uz treba to, Zze budou mit trvale kde bydlet. Takze trvaly
prondjem nebo ziskani bytu, nebo Ze se stanou mistry néjakého remesla nebo alespon
kvalitnimi statkari.

Stredni trida

Pro Stredni tridu je Uspéchem ziskani zna¢ného majetku. Pod timto si predstavte fadové
tolary majetku. Presna velikost majetku bude zndma na kazdém Erinoru.

Uspéch na soutézi v tom, co délaji. Toto se tykd predeviim femeslnik(. Na Erinoru
budou soutéze v tvorbé jednotlivych druhd femeslnikd. Nejlepsi tfi Ffemeslnici na soutézi
budou mit moznost prenést si svou postavu do dalsiho dilu.

V rdmci hry je mozné najit rizné vzacné a netradicni recepty.

Bohaci
Pro bohace je Uspéchem néco takového, jako otevieni nové obchodni cesty. Ci ziskani
Slechtického patentu nebo jiny obdobné velky pocin.

Preziti v prubéhu hry.

Spanek

Postava, kterd nebude spat v domé, ma zhruba 25% ni Sanci ve spanku zemfit kvuli
nahodnym okolnostem typu: umrzti, byti na nevhodném misté a dalsim.

Jidlo

Kazda postava musi za den snist 3 porce jidla. Ten, kdo nejedl,dostane pri prestupu
mensi mnozstvi expl, potencidlné az zadné, a nemlze pouzivat urcité schopnosti.

Pokud nesni jednu porci, bude do dalSiho jidla oslabena. Prijde o jeden zivot a neni
schopna vykonavat c¢innosti, které maji jako podminku kterykoliv z atributl na hodnoté
5 nebo vyssi.

Pokud nesni | druhou po sobé jdouci porci, nesmi vykondvat cinnosti, které maji
jako podminku kterykoliv z atributd na hodnoté 4 nebo vyssi, a ziskdvd 10%
pravdépodobnost smrti hladem.

Pokud nesni | treti po sobé jdouci porci, nesmi vykondvat cinnosti, které maji



jako podminku kterykoliv z atributd na hodnoté 3 nebo vyssi, a ziskdvd 20%
pravdépodobnost smrti hladem.

Pokud nesni | ctvrtou po sobé jdouci porci, nesmi vykonavat cinnosti, které maji
jako podminku kterykoliv z atributd na hodnoté 2 nebo vyssi, a ziskdvd 40%
pravdépodobnost smrti hladem.

Po patém nesnédeném jidle uz postava je schopna jen se pomalu pohybovat a délat
nenarocné cinnosti a ma 50% pravdépodobnost smrti.

Postava, kterd nesni 6 po sobé nasledujicich jidel, umira.

Existuje i dobré jidlo, které po snédeni vraci postavé jeden zivot. V kazdém intervalu
se timto zpUsobem da obnovit pouze jeden zZivot. Nékteré druhy jidla mohou mit i dalsi
pozitivni Gcinky.

Postava prestava hladovét v okamziku, kdy se dostatec¢né naji. To znamen4, Ze sni navic
vSechny porce jidla, které ji chybéli snist drive.

Obdobi

Od probuzeni do 1 odpoledne
Od 1 odpoledne do 4 odpoledne
Od 4 odpoledne do konce herniho dne.

Remesla

Strom surovinovy

Ziskavani Jidla (7sp)
Sedlactvi (2sp)
Tvorba poli (4sp)
Mistrovstvi v sedlactvi (4sp)
Sadareni (2sp)
Zakladani sadu (4sp)
Mistrovstvi v sadareni (4sp)
Lov (2sp)
Mistr lovec (4sp)
Rybolov (2sp)
Mistr rybar (4sp)
Sbér (2sp)
Sbér hub (4sp)
Sbér rostlin (4sp)
Vcelarstvi (2sp)
Zakladani ala (4sp)
Mistrovstvi ve vcelarstvi (4sp)

Ziskavani jidla
Suroviny
Jidlo (Pochutiny, Obili, Ovoce, Maso), Klze



Zelezo, Stfibro, Zlato, Drahokamy
Drevo, Kdmen

Sedlak

Umoznuje dané osobé sklizet trodu na polich. Pole daji kazdou hodinu tGrodu 2 jednotky
obili kazdé. V ramci hry existuji herni rostliny: jednd se o karticku se zobrazenim rostliny,
kterou hrac zasadi, okope, zalije a ndsledné ji nechd rdst. Na karticku pfi zasazeni
napiSe cas, kdy dozraje, to jest aktualni ¢as + 1 hodina. Rostlinu maze sklidit kdokoliv se
schopnosti sedlak, nejen ten, kdo rostlinu zasadil.

Vyroba poli

Navazuje na sedlactvi a umoznuje sedlakovi na vhodnych mistech zakladat pole. Osoba,
kterd umi zakladat pole, mlze zalozit 2 novd pole kazdé 4 hodiny. Pole predstavuje
ctverec 1*1 m, ktery bude radné vykolikovan, vyznacen provazkem a bude na ném
cedulka, Ze se jednd o pole.

Mistrovstvi v sedlactvi

Mistr sedlak umi se svymi poli pracovat mnohem [épe nez ostatni sedlaci a dokaze z nich
ziskat kazdou hodinu 4 jednotky obili z kazdého.

Sadar

K jeho pouziti je potreba zalozeni sadu. Nasledné je mozné sad sklizet. Sad maze sklizet
kdokoliv s touto schopnosti. Pokud si ho vlastnik nepohlidd, mize mit smulu. Sad je
mozné sklizet kazdou hodinu a tomu, kdo jej sklidi, prinese dvé jednotky ovoce..
Zakladani sadd

Navazuje na sadareni a umoznuje sadari zalozit novy sad. Postava s touto schopnosti
umi zalozit jednou za obdobi na vhodném misté sad.

Mistrovstvi v sadareni

Mistr sadar umi ziskat ze svého sadu 4 jednotky ovoce kazdou hodinu namisto dvou.

Lov

Pro lov je potreba mit hodné néacini. Lovecké nacini bude vyrdbét truhlar. Nutnou
soucasti lovu je jeho predvedeni. Doporucuji simulovat pokladani pasti pro lov zvére, a
tedy koupit nebo vyrobit past, tu donést do lesa a nastrazit ji tam. Po hodiné se do pasti
chyti zvife, které tam nasledné jen vyzvedne. Kazdou hodinu tento zpisob vynese jednu
jednotku masa.

Mistr lovec

Umi vytvaret tak kvalitni pasti, ze do nich chyti dvé jednotky masa. Tato dovednost
umoznuje hraci jesté kromé ostatniho i ze zvirat stahovat kazi. Kazdou hodinu, kdy lovi,
navic stdhne i jednu kazi.

Rybolov

Pro rybolov je potieba vhodné nacini. Vhodné nacini umi vyrabét truhlar. Pro lov je
potieba vhodna tekouci reka nebo rybnik, jinde ryby chytat nelze. Kazdou hodinu se



pomoci prutu da ulovit jedna jednotka jidla. Pro rybolov je potfeba dojit ke vhodné vodé
a u ni na prut nasadit navnadu, nahodit prut do vody a uchytit ho tak, aby vydrzel na
daném misté a plsobil dojmem nahozeného prutu.

Mistr rybar

Vénoval se rybolovu tak dlouho, ze zvladne pfi rybolovu za hodinu ulovit dvé jednotky
jidla namisto jedné.

Vcelarstvi

Umoznuje sklizet pochutiny z herniho Ulu. Herni Ul je mozné poridit u tesare, ale pro
jeho korektni osazeni je nutné umét zakladat aly.

Kazdy Ul produkuje jednu jednotku pochutin za 1hodinu, vyzvednout ji mdze kazdou
hodinu kdokoliv, kdo umi vybirat aly.

Zakladani ala

Postava s touto schopnosti umi Gl od truhlare zasadit tak, aby byl k né¢emu uzitecny.
Zaridit, aby ho osidlilo vcelstvo a dalsi podobné.

Mistrovstvi ve vcelarstvi

Takovy clovék umi vyborné s vcelami, a diky tomu dokaze z kazdého Ulu ziskat dvé
pochutiny za hodinu.

Sber

Tato dovednost umoznuje komukoliv kazdé dvé hodiny po chvili hledani v lese najit
jednu jednotku ovoce.

Sbér hub

Tato schopnost umoznuje komukoliv kazdou hodinu nasbirat az dvé jednotky pochutin
po nalezeni nékolika jedlych hub ukazanych IO.

Sbeér rostlin

Tato schopnost umoznuje sbirat nékteré rostliny vhodné pro Alchymisty a pro pfipadné
dalsi acely.

Ziskavani surovin (7sp)
Dolovani (3sp)
Dolovani drahokamu (4sp)
Dolovani drahych kov( (5sp)
Drevar (2sp)
Mistr drevar (4sp)
Kamenictvi (2sp)
Mistr kamenictvi (4sp)
Lamac kamene (4sp)
Ryzovani (4sp)

Ziskavani surovin

Dolovani



Umoznuje postavé na vhodnych mistech dolovat Zelezo. Vhodnym mistem rozumime
dl na zelezo. Pro dolovani musi postava dorazit do dolu. V kazdém dolu se jednou za
hodinu objevi mnozstvi surovin, ze kterych si kazdym kdo ma schopnost dolovanim
muze vzit 1 odpovidajici surovinu.

Dolovani drahokami

Umoznuje postavé dolovat drahokamy. Pro dolovani je nutnd vhodna prostora, kde si
postava m(ze jednou za hodinu vyzvednout drahokam.

Dolovani drahych kovi

Umoznuje postave dolovat zlato, stribro.

Drevar

Umoznuje postaveé v lese tézit drevo. Hrac kazdou hodinu vytézi jednotku dreva. Pro jeji
vytézeni musi z lesa k ohni donést otypku drivi.

Mistr drevar

Za stejnou dobu vytézi dvé jednotky dreva.

Kamenictvi

Umoznuje postavé v lomu na kamen tézit kamen. Hrac vytézi kazdou hodinu jednu
jednotku kamene. Stacim aby do lomu priSel a odnesl odtamtud néco malo kamen( do
mesta.

Mistr kamenictvi

Postava s touto schopnosti je velmi dobra ve ziskdvani kamene, takze je v dole schopna
ziskat kazdou hodinu dvé jednotky kamene

Lamac kamene

Postava s touto schopnosti je schopna ldmat kdmen ve volné prirodé. Takto je schopna
ldmat jeden kdmen za kazdé dvé hodiny.

Ryzovani
Postava se schopnosti ryzovani maze ryzovat v potoce za predpokladu, Zze ma k dispozici

zlab. Zlab lze nechat vyrobit u truhlafe. Timto zplsobem je mozné ryzovat zlato jednu
jednotku za dvé hodiny.

Vyrobni

Strom vyrobni

Vyroba (7sp)
Kovar (3sp)
Vyroba zbrani (5sp)
Vyroba zbroji (5sp)
Pokovovani (4sp)
Zlatnik (2sp)
Sperkar (4sp)



Truhlar (2sp)
Rezbaf (3sp)
Stavitel (3sp)
Sochar (4sp)
Projektant obytnych staveb (5sp)
Projektant infrastruktury (5sp)
Projektant ostatnich staveb (6sp)
Zamecnik (2sp)
Mistr zamecnik (4sp)

Obecna pravidla pro tvorbu.

Kazda schopnost hrace naudi nékteré recepty pro vyrobu véci. Dalsi véci se hraci uci
tvorit pomoci recept(, které je mozné ziskat ve hre. Recepty maji zpravidla nékterou ze
schopnosti jako podminku pro nauceni.

Vyroba kazdé véci vyzaduje urcité suroviny a néjaky cas strdveny pri vyrobé. Kazda
postava ma k dispozici kazdou hodinu 60 jednotek c¢asu, které muze vyuzit na vyrobu. Je
jedno, jestli bude vyrabét zbroje nebo truhlarit. Kdykoliv si mGze postava vyzvednout
véci, které dodélala. Doba potifebnd pro vyrobu véci je uddvand v jednotkach
odpovidajicich minutam.

Hra¢ nemusi cely cas stravit vyrobou véci, nicméné by mél zahradt minimalné castecné
tvorbu té véci, tj. pokud je kovarem, pak by mél alespon chvilku hrat kovani. Za dobré RP
muze hrac vytvorit vyjimecnou véc.

Viynalézani novych recepti

Kazda postava, kterd umi vytvaret véci, které potrebuji recepty, md moznost i vymyslet
nové recepty. Neni nutné pouze se drzet jiz existujicich receptda.

Pro vyrobu receptll je potifeba vyrobit vhodnou napodobeninu véci, kterou chcete
vyrobit, a to za pomoci odpovidajicicho mnozstvi surovin, odhadnéte to podle zbylych
receptl. Tato napodobenina je jen podkladem pro vyrobu dalsich véci.

Napodobenina musi byt Fyzicky existujici po vyrobeni. Tj. pokud byste chtéli vytvorit
recept na plamenny mec, musite z néceho vyrobit napodobeninu plamenného mece.
Napodobeninu neni mozné pouzivat jako redlny predmét. U prvnich dvou pouziti
nového receptu pocitejte s 50ti procentni pravdépodobnosti, ze se vdm predmét
nepovede vyrobit.

Kovar

Tato schopnost umoznuje postavé vyrabét drobné kovové predméty jako hiebiky a
podkovy a ostrfit zbrané. Déle je také pomoci této schopnosti mozné vytvaret drobné
kovové nacini jako lopatky, panvicky a ostatni. Ostra zbran pfi prvnim zadsahu zpUsobi o
zranéni vice.

Pro kovére je dulezité vlastnit kovarské nacini. Je vhodné, aby si hrac privezl néco, na
¢em muze kovat. M(iZe to byt kovadlina nebo treba vétsi kladivo.

Vyroba zbrani

Tato schopnost je podminkou pro vyrobu zbrani. Kromé toho se postava rovnou nauci



recepty na vyrobu dyky, tesdku a jednoru¢niho mece. Postava s touto schopnosti umi
zbrané také opravovat. Oprava zbrané stoji pétinu ¢asu a surovin oproti celému brnéni.
Vyroba brnéni

Tato schopnost je podminkou pro vyrobu vsech brnéni. Rovhnou postavé umozni
vytvaret prosivanou, kozenou a krouzkovou zbroj a stit. Postava s touto schopnosti umi
brnéni také opravovat. Oprava brnéni stoji pétinu ¢asu a surovin oproti celému brnéni.

Pokovovani

Tato schopnost hraci umoznuje zbran pokovit libovolnym dostupnym kovem. Na
pokoveni je potreba tretina jednotek kovu spotrebovaného pfi vyrobé zbrané.

Zlatnik

Tato dovednost umoznuje postavé ocenovat predméty a vyrdbét drobné Sperky.

Sperkar
Umoznuje vyrabét Sperky a dalsi predméty z drahych kova.

Truhlar

Tato dovednost umoznuje postavé vyrdbét predméty ze dreva. Umi vyrobit rGzné
drobné predméty ze dreva, jako treba Sipy a drevéné panenky. Mélo by se jednat
predevsim o drobnéjsi dievéné predméty. Dale umi vyrdbét pasti nutné pro lov zvére.
Rezbdr

Tato vétev umoznuje opracovavat drevo a vytvaret z néj umélecka rezbarska dila.

Stavitel

Tato dovednost je nutnou podminkou pro stavbu a projektovani staveb. Stavitel ma

vvvvvv

vvvvvv

pland ma jako podminku zpravidla az dalsi stupné této schopnosti tj. projektanta.

Sochar

Tato dovednost umoznuje vytvaret socharska dila.

Projektant obytnych staveb

Tato dovednost je podminkou pro vytvareni domid a dalSich podobnych budov. Pro
vétsinu budov je nutné vytvorit plany.

Projektant infrastruktury

Tato dovednost je podminkou pro stavbu budov infrastruktury: cesty, hradby a
podobné.

Projektant ostatnich budov

Tato dovednost je podminkou pro stavbu vsech ostatnich velmi specifickych budov,
napfiklad chramu.



Zamecnik

Postava s touto schopnosti se nauci vyrabét jednoduché zamky. Zdmek je obecné mala
krabicka, ke které jsou pripevnény spletené dratky. Kolik a jak dlouhych dratkd od sebe
odlisuje jednotlivé zdmky.

Jednoduchy zdmek je spleteny ze trech vldken o délce 15cm.

Mistr zamecnik

vvvvvv

profilové, Sifrové a heslové.

Zamky sifrové
Je spleten z 5ti vldken o délce 20 cm.

Zamky heslové

Je spleten ze 7mi vldken o délce 15 cm.

Zamky profilové
Je spleten ze 4 vldken o délce 30 cm.

Sluzby

Strom sluzeb

Sluzby (7sp)
Hostinsky (Kuchar) (3sp)
Pali¢ (4sp)
Mistr Kuchar (5sp)
Vyrobce leh¢iho alkoholu (Pivo, Vino, Medovina) (4sp)
Obchodnik (7sp)
Mistr obchodnik (3sp)
Znalec surovin (2sp)
Znalec zbozi (2sp)
Herec (4sp, int 2)
Karbanik (4sp)
Bard (3sp)

Hostinsky (Kuchar)

Kuchar umi uvarit dobré jidlo. Takové dobré jidlo vyléci jeden Zivot a nahradi dvé
obycejnd. Nicméné neni mistrem, a tak je mozné vylécit takto zivot pouze jednim
dobrym jidlem za den.

Palic

Postava s touto schopnosti umi palit alkohol. Na zac¢dtek umi uvarit kedlubnovici. V
pribéhu hry je mozné najit recepty na dalsi ndpoje. Rlizné ndpoje maji rizné efekty.
Mistr Kuchar

Postava mistra kuchare dokdaze s jidlem neuvéritelné véci. Rizna jidla od takovéhoto



kuchare budou mit rGzné Gcinky. Kazdy mistr kuchai mize mit své specifické recepty,
které nikdo jiny nebude znat.

Vyrobce lehciho alkoholu

Postava s touto schopnosti je schopna vafrit lehdi alkohol jako pivo, vino a medovinu di
dalsi podobné napoje na které pljde najit recepty v pribéhu hry.

Obchodnik

Postava se schopnosti obchodnik je schopna kazdou hodinu jednou usmlouvat cenu po
dohodé o deset procent. Neplati pro obchodovani mezi hraci.

Mistr obchodnik

Diky mnoha letiim praxe v obchodnich zalezitostech je schopen smlouvat jesté |épe a
zvlddne usmlouvat az dvacet procent z ceny zbozi. Neplati pro obchodovani mezi hraci.
Znalec surovin

Neni tak obecné schopny jako mistr obchodnik, ale o surovinach toho vi opravdu hodné,
a tak zvladne jejich cenu snizit o tricet procent. Efekty schopnosti se nescitaji. Neplati
pro obchodovani mezi hradi.

Znalec zboZzi

Zvladne snizit cenu zbozi vytvoreného remeslniky o tficet procent. Neplati pro
obchodovani mezi hraci.

Herectvi

Postava se schopnosti herectvi umi svym hranim trvajicim alespon 5 minut zaujmout
publikum natolik, Ze ji za to mésto zaplati jeden trojnik za kazdého divdka. Divdkem
rozumime nékoho, kdo bude celou dobu sledovat predstaveni. Suma se nasobi poctem
hercd, neboli hraji-li dva herci, dostanou kazdy jeden trojnik za predstaveni. Tuto
schopnost muze kazdy herec pouzit nejvyse jednou za hodinu.

Karbanik

Postava s touto schopnosti umi vyborné podvadét pri provozovani hazardnich her.
Hrani se da vyborné pouzit pri podvadéni. Napriklad pfi hre v kostky mad moznost hodit
si kostkou navic a vybrat si které pouzije. Pfi ruleté maze dat az jedenapllnasobek
ZzertonU, nez by mél standardné vsadit. A dalsi podobné.

Bardstvi

Postava s touto schopnosti je schopnd postavam, které naslouchaji jeji hfe na hudebni
nastroj nebo jejimu zpévu, vnuknout néjakou ndladu nebo emoci: radost, odvahu,
smutek. Apriori to ale postavy k nicemu nenuti.

Vzdélani

Kazdd postava na Erinoru umi cist, pokud neni vylozené negramotnd. Negramotné
postavy to maji zminéné v historii a dohodnuté s orgy.

Tato schopnost vam poskytuje znalosti v daném oboru v rdmci dosazené (rovné



Lithénského vzdélani. Vstup do stromu vzdélani a tedy 1. Groven stoji 1 sp. Nasleduji 3
obory - 2. Groven. Pokud vam zde néco chybi, domluvte se s orgem.

Pokud mate néjaké vzdélani v daném oboru, mizete pouzivat na dané Urovni svoje
znalosti (treba u prirodovédy, fyziky...) nebo nactené znalosti o svété. Pokud si myslite,
Ze by pri vasem vzdélani méla vase postava néco védét, muizete se na to zeptat IO
(uvidite co vam odpovi).
Prvni droven
Druha Uroven

Zakladni vzdélani (obsahuje zakladni prehled o svété, federaci, zndmych
nabozenstvich a podobné) (1sp, int 2)
Prirodovéda (3sp, int 2) (sem patfi znalosti biologie, chemie, geologie,
zemépisu a podobné)
Historie (3sp, int 2) (sem patfi i znalosti déjin uméni a architektury,
schopnost délat archeologické priizkumy, ale i znalost politiky, jazykovédy
a podobné)
Fyzika (3sp, int 2) (to je i matematika, astronomie, technika...)



