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Zakladni valecnictvi

Umozniuje postaveé pouzivat vSechny zbrané a zbroje, na které ma dostate¢né hodnoty atribut(
vyjma §titu a kombinaci. Takové zbrané zpUsobuji pfi zasahu zranéni za 1 Zivot. Tato
schopnost vam otevira strom “valec€nictvi”, nebojte se pouzivat vlastni invenci a vynalézat nové
schopnosti!

Specializace na strelné zbrané

Umoznuje postavé Iépe pouzivat stfelné zbrané. Jednou za souboj smi postava pfed béZnym
utokem zahlasit ,za dva“ (tak, aby cil slySel), takovy utok, pokud NASLEDNE uspéje, zpUsobi
zranéni za 2 zivoty. (Vazano na stfelnou zbrarni)

UcCeni: Véci z tohoto stromu, které zahrnuji uto€eni, provadite na terci, ktery si vyrobite pfi hfe. |
kdyZz samozfejmé neni zakazan ani styl Vilém Tell, ktery vS8ak mlzZe postava s jablkem na hlavé
oSklivé odneést.

Prustrel

Jednou za obdobi mlze stielec prostfelit zbroj a dat tak bézné zranéni. Zbroj je potfeba opravit,
jinak neni pIné funkéni. Lze ji pouzivat, snizi kvalitu o 2. V§echny dalSi u€inky zasahu funguiji -
jedy a pod. Nema-li zasazena postava zbroj, zplsobi zlomeninu v zasazeném misté. (Vazano
na stfelnou zbrar)

Sokoli oko

Schopnost, kterou specializovani stfelci ziskavaji s vycvikem. Stfelec muze popojit az 10 metra
se zacpanyma uSima a podivat se dal v linii pohledu, pfecist si text, ktery drzi jina postava
ikovné natogeny v ruce... NIKOLIV ZA ROH NEBO VE SLEPEM UHLU. Na nové pozici mGze
stfelec zUstat 5 sekund, pak se vrati zpét na puvodni misto. Jde o pohled, ne o pfemisténi, na
postavu neni mozné utocCit ani s ni nijak interagovat, je porad fyzicky na stejném misté! Takto se
nelze schovavat nebo prchat z boje.

Mistr strelby - mistrovskéa dovednost

Dalsi prohlubovani stfeleckych dovednosti. Zvolenim této schopnosti ztraci postava moznost
zvolit si dalSi mistrovskou schopnost ve vale€nictvi a berserk. Postava kazdym béznym
zasahem zpusobi zranéni za 2 zZivoty (stejny princip jako u zbrarfové specializace). (Vazano na
stfelnou zbran)

Ostrelovaé



Jednou za obdobi mlze postava na dostfel své zbrané po 10s pfipravé (RP mifeni stfelnou
zbrani, ktera ma patfi¢ny dostfel) zplsobit zasah za 2 Zivoty. Hra¢ poté s rukou na hlavé utok
postavé oznami. Pokud ho zasaZena postava vidi, zafve na ni. Jde o nekrytelny zasah Sipem.
(Vazano na stielnou zbrari)

Specializace na se¢né zbrané

Umozniuje postavé Iépe pouzivat se€né zbrané. Jednou za souboj smi postava pfed béznym
utokem zahlasit ,za dva“ (tak, aby cil slySel), takovy utok, pokud NASLEDNE uspéje, zpUsobi
zranéni za 2 Zivoty. (Vazano na se¢nou zbrar)

Finesa

Schopny Sermif dokaze zasahem do zbrané (nikoliv Stitu) soupefe odzbrojit. Ten musi zbran
odhodit nejméné 2 metry od sebe. Schopnost Ize pouzit jednou za obdobi. (Vazano na se¢nou
zbran). Pokud postava umi finesu neni mozné na ni tuto schopnost pouzit. To znamena, ze
kdyz nékomu nahlasite finesu a on ji ma také, mize vam fict: “Mam finesu” a finesa na néj
nema zadny ucinek.

Uhyb
Pfi platném zasahu smi postava jednou za obdobi zahlasit ,,uhyb“, Cimz efekty zasahu vyrusi
beze zbytku. Vztahuje se i na letici projektily.

Mistr seku - mistrovska dovednost

Dalsi prohlubovani Sermifskych dovednosti. Zvolenim této schopnosti ztraci postava moznost
zvolit si dalSi mistrovskou schopnost ve valecnictvi a berserk. Postava kazdym bé&znym
zasahem zpusobi zranéni za 2 Zivoty (stejny princip jako u zbrafiové specializace). Jednou za
den miize utokem zpUsobit zlomeninu na zasazeném misté (po platném zasahu zahlasi).
(Vazano na sec¢nou zbran)

Vraceni rany

Sermif vyuZije utoku soupefe tak, aby se ten zranil sdm. Funguje jako Ghyb, ovéem zp(isobi
hlasené zranéni utonikovi (pokud utoCnik zrani za 3, vrati se mu zranéni za 3) a nevraci utoky
stfelnou zbrani! Smi se pouzit jednou za obdobi.

Specializace na drtivé zbrané

Umozniuje postavé Iépe pouzivat drtivé zbrané. Jednou za souboj smi postava pred béznym
Utokem zahlasit ,za dva“ (tak, aby cil sly$el), takovy ttok, pokud NASLEDNE uspéje, zpUsobi
zranéni za 2 Zivoty. (Vazano na padnou zbrari)

Priraz

Valecnik smi vyuzit tuto schopnost jednou za obdobi. Po zahlaSeni ,praraz“ je postava zranéna
pfes bézny stit, kryt zbrané nebo zbroj za bézné zranéni valeénikovou zbrani. Schopnost



neplati na specialni schopnosti, posilené obrany, uhyby. Pokud zasahne postavu plathym
zasahem (rozumeéj rana neni kryta), zplsobi zlomeninu na patfiéném misté. (Vazano na padnou
zbran)

Odrazeni

Valecnik brutalnim Utokem odrazi postavu. Hrac€ zahlasi ,odrazeni“ a vysvétli efekt. Postava po
zasahu do Stitu nebo krytu odleti pét metrd dozadu, kde si sedne na zadek/upadne. Pokud je
postava nasledujicim zasahem zasazena, ztraci jesté navic adekvatni pocet zivota. Pouziti
jednou za obdobi. (Vazano na padnou zbrari)

Berserk - mistrovska dovednost

DalSi prohlubovani specializace na drtivé a padné zbrané. Zvolenim této schopnosti ztraci
postava moznost zvolit si dalSi mistrovskou schopnost ve vale€nictvi. Postava kazdym béznym
zasahem zpusobi zranéni za 2 Zivoty (stejny princip jako u zbrafiové specializace). (Vazano na
padnou zbrarni)

Valeénicky ryk

Vale¢nik désivé zaive. VSechny postavy v okruhu 3m okolo vale€nika jsou odrazeny (stejny
efekt jako u odrazeni). Lze pouzit jednou za den.

Druha ruka

Umoziuje vale€nikovi pouzivat zbrafiové kombinace, na které ma postava atributy.

Ovladani stitu
Postava dokaze pouzivat kombinace se Stitem. Jednou za souboj smi postava pouzit Kryt.
Zahlasi kryt* a vyrusi tak jakykoliv zasah, nikoliv vSak letici projektil.

Tézky uder
Hrac pfedvede uder Stitem (idealné tak, aby se protivnika nedotkl), protivnik zahraje upadnuti /
sedne si na zadek. Jednou za souboj.

Vysméch
Postava se RP vysméje protivnikovi, ktery pravé utoc€i. Po dobu jedné minuty musi protivnik

utodit na toho, kdo se mu vysmal. Funguje pouze v souboji, nelze se vysmat takto schopnosti
mimo néj postavé, ktera se aktualné neucastni boje.

Mistrovska obrana

Postava se nyni krytem dokaze ubranit i pfed leticimi projektily. Zranéni, které ji je zptsobeno,
je navic redukovano o 1 (minimalné na 1), ale pouze u zbrani na blizko. Dostava navic i 1 kryt
za obdobi navic.



Absolutni obrana

Postava si stoupne do obraného postoje, pokud se nepohybuje z mista na misto, je imunni na
zranéni zbranémi na blizko. Trva maximalné 1 minutu. Postava nepouziva aktivhé zadné své
dal$i schopnosti (efekty ale trvaji). Lze pouzit jednou za den.

Zastita
Postava dokaze pfesmérovat svij kryt na jinou postavu, ktera stoji do 3m od ni. Ten je tim

spotfebovan. Spolu se schopnosti dostava dalsi kryt za obdobi navic, ktery ale musi pouzit jako
zastitu.

Valec¢nicka vydrz (I - Ill)

Lze si vzit az 3x. PFida tolik zivotd, kolikrat postava tuto schopnost ma.

Tvrda kuze

Prvni zasah zbrani / projektilem v souboji nezplsobi zadné zranéni. (Specialni efekty a jedy
v8ak nerusi)

Hrosi kuze

Rusi specialni efekty a jedy prvniho zédsahu zbrani / projektilem v souboji.

Pouziti improvizovanych zbrani

Postava muze pouzivat improvizované zbrané typu panvi¢ka, noha od stolu, pullitr, jidelni ndz
nebo tfeba ostry kamen. | takové zbrané vS8ak musi projit schvalenim (jsou fadné mék&ené a
bezpecné)! Pak zpusobuji bézné zranéni za 1. Postava bez této schopnosti mize zminéné
zbrané pouzivat také, plati pro né vSak pravidla boje beze zbrané (maximalné stinové Zivoty s
vhodnym a smysl davajicim RP).
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