Zlodéj

Spoutavani

Spoutdvat osobu lze bud'redlné nebo pomoci schopnosti. V pripadé, Ze spoutdte osobu
pomoci schopnosti, pak staci ji rdmcové spoutat pouty pro tento Ucel oznacenymi a ona
se z nich nedostane pokud neumi zdklad zlodéjskych schopnosti nebo pokud ji nékdo s
témito schopnostmi nerozvaze.

V pripadé, ze spoutdte osobu realné, pak ji spoutejte nejlépe jak dovedete a v takovém
pripadé ji zadné schopnosti nepomohou a je jen na ni jestli se z takovych pout dokaze
vymanit.

Strom Zlodéjiny

Prvni Groven
Druha Uroven
Treti Uroven

Zaklady zlodéjského remesla (3sp, obr 2, int 2)

Skryvani ve stinu (6sp, obr 3)

Utok ze stinu (7sp, obr 5)
Pohyb ve stinu (7sp, obr 3)

Zamky (4sp, obr 3, int 2)

Otevirdni zamkau Sifrovych (5sp, obr 3, int 3)
Otevirdni zamku profilovych (5sp, obr 4, int2)
Otevirani heslovych zamka (5sp, obr 4, int 2)

Kapsarstvi (5sp, obr 3)

Carovné kapsarstvi (7sp, obr 5)

Padélani (Padélani malych minci) (4sp, obr 2, int 2)
Padélani vétsich penéz (7sp, obr 3, int 2)
Padélani listin (6sp, obr 2, int 3)

Presvédcovani (7sp, int 4)

Prevleky (5sp, obr 3, int 3)

Mistr prevlekl (7sp, obr 3, int 4)

Zaklady zlodejského remesla

Jednd se o nezbytné nutnou schopnost pro proniknuti do femesla zlocinca. Tim, Ze si
hrac vezme zlodéjstvi automaticky dostane schopnost spoutat normalniho ¢lovéka tak,
Ze neunikne a osvobodit se z pout vdzanych nékym jinym nez zlodéjem. Zlodéjska pouta
budou oznacena barevnou stuzkou.

Dale se nauci rozeznavat od sebe jednotlivé typy zdmkl. Umozni hraci poznat padélané
trojniky a grose.

Ukryvani ve stinu

Umoznuje svému uzivateli skryvat se ve stinech. Postava, ktera se skryva ve stinu je
neviditelna pro vSechny, ktefi ji nevidéli schovavat nebo o ni nebyli zpraveni nékym kdo
ji vidél schovavat. Standardné postav mize byt pouze schovana a nemuze se pohybovat.
Ve stinu neni mozné pouzivat zadné schopnosti. Z mista se nesmi hnout. Pro ukryti ve
stinu je potreba kdpé kterou bude mit postava prehozenou pres hlavu. Postava ukryta



ve stinu je i natolik schopna pohybovat se potichu, ze ji neuslysite.
Pro ukryti do stinu je nutné si pres sebe hodit kapi.

Postava se mize ve stinu skryvat maximalné 10 minut kazdou hodinu.

Utok ze stinu

Umoznuje postaveé zadtocit ze stinu dykou. Takovy zasah zrani postavu za 2 zivot. Pokud
postava zautodi ze stinu prozradi ji to vSsem v okoli. Tento Gtok je v podstaté asasinskou
technikou a neni tedy mozné se mu nijak branit. Postava je ze stinu schopna zautodit
jednou za obdobi.

Pohyb ve stinu

Umoznuje postave se ve stinu pomalu pohybovat. Pohybuje se velmi pomalym plizenim,
které by postava také méla hrat. Kromeé toho také umoznuje postavé napriklad se
prezbrojit a dalsi drobné manipulace s vybavenim. Postava mize manipulovat pouze

s predmeéty, které ma u sebe. Ani tato schopnost ale neumoznuje ve stinu provadét
narocné ¢innosti jako napriklad kouzleni.

Pohyb ve stinu neni mozné kombinovat s kapsarstvim, jelikoz by se tim vase postava
prozradila a okradana postava by si toho pravdépodobné vsimla.

Kapsarstvi

Umoznuje okrddat osoby o drobné predméty. Okradani probihd pomoci pripinani
kolickd na danou véc. Pokud se zlodéji podari pripnout kolicek na véc, aniz by si toho
hrac vsiml. Prijde nasledné za pomocnym IO a ten zaridi predani véci. Okradeni je
Uspésné pokud si okradeny nevsimne pripnutého kolicku pri pripnuti.

V okamziku kdy sis vSiml kolicku sis vSiml toho, Ze jsi okraden.

Pokud se budete tuto schopnost snazit naucit sami je pro nauceni této schopnosti
nutné se o vykradani nékolikrat pokusit. Zhruba tak 5krat tyto pokusy jsou automaticky
neuspésné. Mlzete je provadét i na nékom s kym se predem dohodnete.

Carovné prsty

Mistrovstvi v kapsarstvi. Staci kolicek pripnout kamkoli na postavu a ne jen na véc,
kterou chce hrac ukrast. | timto zplsobem je mozné ukrast pouze drobné predméty.
Urcité neni mozné ukrast predméty vétsi nez dyka. Na kradeni mece a podobné kraviny
ani nepomyslejte.

Padeélani

Umoznuje vytvorit predmét nebo listinu nebo penize, které budou ostatnimi povazovani
za pravé. Po vzeti zakladni schopnosti se postava nauci padélat trojniky a grose. Déle se
nauci rozpozndavat padélky vétsich minci a padélané listiny.

Padélani minci bude provadéno tak, ze si hrac zajde za organizatory, od nich dostane
odpovidajici mince a na ty nakresli lihovym fixem ¢arou po celé délce obvodu. Lihovy Fix
by si mél hrac privézt s sebou.

Kazdou hodinu je mozné padélat nejvyse 5 minci.

Padélani penéz

Umoznuje padélat zlatniky a tolary. Pro padélani téchto minci je potfeba znacné
mnozstvi surovin.
Kazdou hodinu je mozné padélat nejvyse 3 vétsi mince.



Padélani listin
Umoznuje padélat listiny. Na padélanou listinu bude doplnéna znacka podle které ti, co

to umi poznaji, Ze jsou listiny falesné. Musi to byt néco co nebude prilis ndpadného.
Kazdou hodinu je mozné padélat nejvyse 2 listiny.

Zamky

Umoznuje odemykani zamka.

Pri vzeti této schopnosti se nauci zlodéj otevirat jednoduché zdmky a vyrabét si
Sperhaky pro jednoduché zamky.

Zamek bude krabicka, ktera bude obsahovat predmeéty, které jsou schované za zdmkem.
Ke krabicce bude pripevnén samotny zadmek. Zamek predstavuji spletené kusy dratu. Co
se zamku tyce budou mit femeslnici predepsanou délku, pocet a druh téchto vlaken, ale
jinak bude jen na nich jak je zapletou.

Pro odemceni zdmku musi zlodéj rozplést draty tak aby byly zcela oddélené.

Kazdou hodinu je mozné odemknout nejvyse 3 zamky. Na vic nema zlodé;j sily ani cas.
Potrebujete s sebou vzit klesté.

Jednoduché zamky

Jednoduchy zdmek je spleteny ze trech vldken o délce 15cm.

Pokud se nékdo vloupa do domu tak ho mudze prohledat a podle toho jaké bude mit
Stésti bud' néco ziskd nebo ne. Po odemceni zdmku si hrac¢ zlodéje vezme predméty
nalezené v krabicce.

Zamky Ssifrové

Umoznuje odemykat Sifrové zamky. Je spleten z 5ti vldken o délce 20 cm

Zamky heslové
Umoznuje odemykat zamky na heslo. Je spleten ze 7mi vldken o délce 15 cm

Zamky profilové

Umoznuje odemykat profilové zamky. Je spleten ze 4 vldken o délce 30 cm.

Prestrojeni

Pro pouziti této schopnosti je nutné privézt si s sebou néjakou masku. Maska bude po
schvaleni oznacena a nasledné pouzita pro Gcely prevlekd. Postava kterd ma na sobé
masku je ostatnimi povazovana za nékoho jiného nez pivodni postavu. Kazda maska
predstavuje jednu konkrétni postavu. V zdkladu mize mit postava pouze jeden prevlek.
Postava majici tuto schopnost prestrojeni umi poznat. Umoznuje byt z kazdé hodiny v
prevleku 5 minut.

Mistr prevleku

Umoznuje byt v prevleku z kazdé hodiny az 15 minut a umoznuje mit az 3 prevleky.
Presvédcovani

Umoznuje zlodéjim presvédcovat ostatni o své pravdé. Tuto schopnost mlze zlodéj
pouzit jednou za hodinu. Tuto postavu také neni mozné presvédcit. Postavé se kterou



mluvi muUze vnutit jednoduchy prikaz z nasledujiciho seznamu.

Z4dna postava pod vlivem takovéhoto piikazu neudéla néco co by ji pfivodilo zranéni
nebo smrt. Nelze takto donutit postavu nechat si ufiznout hlavu nebo sejit z Gtesu.
Pouzivejte tuto schopnost prosim rozumné, jednd se opravdu o schopnost nékoho
presvédcit o svém nazoru a ne o “jediovské” vnucovani.

Popojdi (ne dale nez 10 metrd)

Nerikej nékomu o nécem. (Néco musi byt jednoznacné a ne obecné pouzivané. Nejde
fict Nerikej Petrovi o plavani. Jde ale fict: Nefikej Petrovi o tom jak jsme dnes plavali v
ledové rece)

Rekni nékomu o nééem (Obdobné jako u nefikej)
Pojd' se mnou

Odpocin si (Takova postava se zacne citit lehce unavena a rozhodne se tedy si dle své
natury na chvili tak cca 5 minut odpocinout)

Pospés si (Presvédci postavu, aby zacala délat ¢innosti po dobu 5ti minut co nejrychleji)

Nespéchej (Presvéd¢i postavu, aby délala cinnosti po dobu 5ti minut pomaleji, s
rozvla¢nym klidem)



